
                   Scratch 
Initiation à la programmation

   Le logiciel Scratch permet 

                      d'initier à la programmation 

                             et l’algorithmique. 

Il est constitué de blocs colorés répartis en 10 catégories 

différentes (Mouvements, Contrôle, Capteurs, Son, ...).

Pour “fabriquer” un programme, par exemple un petit jeu 

vidéo, il suffit simplement d’emboîter les blocs entre eux.

A vous maintenant de laisser parler votre imagination !
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