Au college les mathematiques abordees de facon ludique
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Pendant un atelier en présence de I’enseignant-cherchr (ais au |
centre).

es éleves des ateliers

“math en jeans” jumelés
du.college Daniel Faucher de
Loriol, avec Valéry Lariviére,
ainsi que du college “Les
trois Vallées" de La Voulte,
avec Mmes Olu et Roche et
M. Cortenbosch, se sont réu-
nis en séminaire pour une
étrange activité: faire des
mathématiques de fagon lu-

~ dique. Apprendre a cher-

cher, étre placé dans une
authentique démarche dere-
cherche, trouver des conjec-
tures, essayer de les prouver ;
voila le défi qui leur a été
lancé en octobre par l'ensei-
gnant-chercheur Sylvain
Gravier (CNRS - UJF Fou-
rier) qui leur avait proposé
trois sujets de recherche. Les
éléves, tous volontaires, se
sont donc réunis chaque
mardi pour chercher. Apres
plusieurs applications, venait

le moment de faire le point,
en présence de l'enseignant-
chercheur. Ainsi, des discus-
sions trés intéressantes leur
ont permis de trier leurs con-
clusions pour les approfondir
et de repartir avec de nouvel-
les questions. L'objectif est
de présenter leur travaux au
congres “math en jeans “qui
aura lieu cette année a Gre-
noble du 23 au 25 mars pro-
chain (environ 400 éléves
sont attendus rien que pour
la région Auvergne-Rhone-
Alpes). L'Association math
en jeans existe depuis 1989
et fait la promotion de la re-
cherche dans le second de-
gré, elle forme des ensei-
gnants chaque année pour
les aider a monter des ate-
liers, elle a été primée lors du
concours “La France s'enga-
ge". Les objectifs de “math
en jeans” s'intégre parfaite-

ment aux attentes de notre
époque : développer les ca-
pacités de recherche des jeu-
nes, leur apprendre la dé-
marche scientifique, pro-
mouvoir la créativité et
I'esprit critique.

Exemple de sujet .
:Sur une grille sont disposés
des pions noir ou blanc. Un
pion ne peut manger un
autre pion que s'il est de
l'autre couleur et situé sur
une de ses quatre cases voisi-
nes. Cejeuse joue seul et son
but est de n'obtenir qu'un
seul pion au dernier coup. La
grille suivante est-elle ga-
gnante ? Quelles sont toutes
les grilles gagnantes ? Si on
ne peut gagner en jouant sur
une grille donnée, quel est le
nombre minimum de pion
que l'on obtient a la fin du
jeu ?



